Inbjudan till Batmassan cup 2025

Datum:

9 februari

Plats: Virtual Regatta Inshore

Batklasser: J/70, Offshore Racer, Fareast28r, 49er och F50
Arrang6r: Svenska Seglarférbundet

1. Regler

1.1 Tavlingen genomférs med applikationen Virtual Regatta Inshore pa dator, surfplatta eller
smartphone och Virtual Racing Rules of Sailing med de regler och villkor som framgéar av det
programmet samt denna inbjudan.

1.2 Seglingsforeskrifter for finalen med mer detaljerade villkor och tidpunkter kommer att ges ut cirka
en vecka fore finalen. Seglingsforeskrifterna skickas via e-post till kvalificerade deltagare i finalen.

2. Villkor for att delta

2.1 Tavlingen genomfors i dppen klass. Tavlande som deltar ska vara medlem av en klubb ansluten
till Svenska Seglarférbundet.

2.2 Den tavlande far inte anvanda mer an en profil i Virtual Regatta for regattan. Profilen ska innehalla
korrekta personuppgifter med namn, land, kontaktuppgifter, kén och alder.

2.3 Inga elektroniska hjalpmedel eller funktioner far anvandas, utdver de som finns i programmet.

2.4 Varje tavlande ar sjalv ansvarig for de kostnader eller konsekvenser som kan uppsta vid
anvandandet av applikationen.

2.5 Eventuella undantag fran del 2 skall godkannas via mail e-segling@ssf.se eller av
tavlingsledningen pa plats.

2.6 Deltagare skall deltaga pa plats pa scenen pa Batmassan.

3. Anmalan

3.1 Anmalan foér deltagande i Batmassan cup ska goéras via Sailarena senast tva timmar innan
tavlingen startar. Anmalan ska innehalla for- och efternamn, e-postadress, telefonnummer, fodelsear

och anvandarnamn i Virtual Regatta. Tavlande som har medlemskap i en klubb ansluten till SSF skall
ange det.

3.2 Arrangdren kan komma att begrénsa antalet deltagare och da tillampas principen "forst till kvarn”.
4. Registrering

4.1 Inloggning till en kappsegling kan ske cirka tre minuter fore start och bér vara gjord senast en
minut fore start. Inloggning efter start av kappsegling ar inte mgjligt.
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5. Tidsprogram

5.1 For respektive regattan galler féljande:
16:10 Start kappsegling 1

16:20 Start kappsegling 2

16:30 Start kappsegling 3

16.45 Start kappsegling 4

17.00 Start kappsegling 5

5.2 Tiderna ar exakta och kommer bara andras om det uppstar tekniska problem hos arrangéren.
Eventuella andringar meddelas via Twitch, Swedishesailing.

6. Genomforande

6.1 Tavlingen ar Batmassan cup, en regatta som genomfors pa scenen pa Batmassan.
Tavlingen genomfors i applikationen Virtual Regatta Inshore.

6.2 Tavlingen har ett maximalt startfalt om 20 batar.

6.3 Kappseglingarna genomférs med s.k. racekoder som meddelas under rorsmansmote.
Dessa racekoder ar unika for varje grupp och ar samma for alla kappseglingar om ej annat
meddelas via Twitch eller speaker pa scenen.

6.4 For att delta i en kappsegling ska den tavlande logga in via Custom Race och darefter
klicka pa den stora grona knappen. | dialogrutan skriver man in den tilldelade racekoden.

6.5 Varje grupp kommer att dopas enligt "Batmassan cup 17, "Batmassan cup 2” osv.
6.6 Det finns en mojlighet att tilldelas wildcard efter tavlingsledningens beslut.
7. Banan
7.1 Banan i Virtual Regatta Inshore ar en kryss/lans-bana med start pa kryss och malgang pa
undanvind. Nar batklassen F50 anvands har banan en halvvindsstart. Plats kan variera mellan
kvaltavlingarna. Vind kan variera.

8.Protester och straff

8.1 Varje kappsegling doms enligt programvarans villkor och dessa beslut eller atgarder kan inte
andras eller éverklagas.

8.2 Tavlande som bryter mot villkoren i denna inbjudan eller mot grundlaggande principer om
sportsmannaanda kan komma att uteslutas fran hela masterskapsserien eller tilldelas annat straff

enligt beslut av SSF:s e-tavlingskommitté.

9. Podangberakning



9.1 Poangberékning enligt KSR Appendix A galler for regattan. For regattan galler att varje

genomford kappsegling adderas, men Appendix A2.1 andras sa att en kappsegling far raknas
bort.

9.2 KSR A5.2 andras sa att en bat som inte kommer till start, inte gar i mal eller
diskvalificeras ges 21 poang.

10. Andringar av inbjudan
10.1 Andringar av denna inbjudan kommer att meddelas senast pa rorsmansméte.
10.2 Andringar av koder, grupper eller liknande kan géras &ven efter utsatt tid i 10.1 och det

kommer i sadana fall att kommuniceras via Twitch, Swedish esailing, eller av speaker pa
scenen.

11. Priser

11.1 De tre basta tavlande i finalen erhaller nyttopriser fran Svenska Seglarféorbundets
samarbetspartners.

12. Mediarattigheter och upphovsratt

12.1 Genom att delta i regattan godkanner den tavlande att Svenska Seglarférbundet och dess
samarbetspartners, utan kompensation, har ratt att fritt anvanda och publicera bild-, video- och
ljudupptagning fran regattan samt evenmang som ar kopplade till regattan. Detta galler aven bild-,
video- och ljudupptagning som rapporterats av tredje person.

2025-02-01
Kontakt

e-segling@ssf.se
Info finns aven pa Seglarférbundets hemsida.



