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Inbjudan till e-seglingsregatta på regionmästerskapet för optimist i Oxelösund! 

 

Datum: 7 september 2024 

Plats: Virtual Regatta Inshore (OXSS klubbhus/ Twitch) 

Båtklasser: ILCA, J/70, Offshore Racer och 49er 

Arrangör: Oxelösunds Segelsällskap 

 

Inledning 

Passa på att tävla i e-segling efter lördagens Opti-segling på regionmästerskapet i Oxelösund! 
Eller kom och titta om du inte vill segla men är nyfiken på vad e-segling är. Det blir en trevlig 
social aktivitet i klubbhuset strax efter att alla kommit i land, och i det här formatet är segling 
riktigt publikvänligt! För de som inte har möjlighet att vara på plats i klubbhuset (även om det 
förstås är trevligast!      ) så kommer seglingarna även att sändas på Twitch (länk meddelas 
senare på Sailarena för regionmästerskapstävlingen).  

Varför e-segling? 

Förutom att det är väldigt kul och något man kan göra även när isen ligger på vintern, så är e-
segling ett jättebra verktyg för att lära sig mer om taktik, strategi och vindar.  E-seglingen hjälper 
dig därför att bli en bättre IRL-seglare (oavsett om det gäller opti eller någon annan klass). 

Vilka får vara med? 

Alla som vill får vara med – föräldrar, syskon, tränare m fl. Passa t ex på att utmana dina föräldrar 
som tror att de är bättre seglare än du men skyller på att de är för tunga för optimisten!       

Men om jag inte e-seglat förut?  

Då går det bra att vara med ändå! Ladda ner appen ”Virtual Regatta Inshore”, skapa ett konto 
och bekanta dig med spelet redan innan du åker till Oxelösund. Eller kom och titta på och prova 
sen. Efter regattan finns vi arrangörer kvar och hjälper de som vill att komma igång med spelet.  

 

1. Regler 
a. Tävlingen genomförs med applikationen Virtual Regatta Inshore på dator, 

surfplatta eller smartphone och Virtual Racing Rules of Sailing med de regler och 
villkor som framgår av det programmet samt denna inbjudan. 

b. Separata seglingsföreskrifter kommer inte att ges ut då reglerna som är aktuella 
för tävlingen finns inbyggda i spelet/programmet.  
 

2. Villkor för att delta 
a. Tävlingen genomförs i öppen klass. 
b. Den tävlande får inte använda mer än en profil i Virtual Regatta. Profilen ska 

innehålla korrekta personuppgifter med namn, kontaktuppgifter, kön och ålder. 
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c. Inga elektroniska hjälpmedel eller funktioner får användas, utöver de som finns i 
programmet. 

d. Varje tävlande är själv ansvarig för de kostnader eller konsekvenser som kan 
uppstå vid användandet av applikationen. 
 

3. Anmälan 
a. Anmälan för deltagande ska göras senast 1 timme före regattan påbörjas genom 

att maila till daniel_ekstrand@yahoo.com. Ange ”Anmälan e-segling OXSS” i 
ämnesraden för mailet. Anmälan ska innehålla för- och efternamn, e-
postadress, telefonnummer, födelseår och användarnamn i Virtual Regatta.  

b. Arrangören kan komma att begränsa antalet deltagare och då tillämpas 
principen ”först till kvarn”. 
 

4. Registrering 
a. Inloggning till en kappsegling kan ske cirka tre minuter före start och bör vara 

gjord senast en minut före start. Inloggning efter start av kappsegling är inte 
möjligt. 
 

5. Tidsprogram 
a. Tävlingen kommer att påbörjas vid hel timme (t ex 16.00) efter det att seglarna 

fått lagom tid att komma in från opti-seglingen tidigare på dagen. Starttid anslås 
på den officiella anslagstavlan för regionmästerskapet. Därefter följs följande 
schema: 
XX:00 Start kappsegling 1  
XX:15 Start kappsegling 2  
XX:30 Start kappsegling 3  
XX.45 Start kappsegling 4  

b. Tiderna är exakta och kommer bara ändras om det uppstår tekniska problem hos 
arrangören. Eventuella ändringar meddelas via Twitch samt på plats i OXSS 
klubbhus. Länk till Twitch anslås på Sailarena för regionmästerskapstävlingen. 
 

6. Genomförande 
a. Tävlingen är i första hand ett socialt event och genomförs med applikationen 

Virtual Regatta Inshore. Fyra kappseglingar är planerade. Vid större deltagarantal 
än 20 görs gruppindelning och en femte finalkappsegling genomförs utifrån 
resultaten i de fyra första kappseglingarna.  

b. Varje kappsegling har ett max startfält på 20 tävlande. Om fler än 20 tävlande 
deltar kommer indelning i grupper att ske. 

c. Kappseglingarna genomförs med s.k. racekoder som meddelas på Sailarena för 
regionmästerskapstävlingen senast 15 min före start. Dessa racekoder är unika 
för varje grupp och är samma för alla kappseglingar om ej annat meddelas via 
Twitch/på plats i OXSS klubbhus. 

d. För att delta i en kappsegling ska den tävlande logga in via Custom Race och 
därefter klicka på den stora gröna knappen. I dialogrutan skriver man in den 
tilldelade racekoden. 

e. Varje grupp kommer att döpas enligt ”OXSS 1”, ”OXSS 2” osv. 
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7. Banan  
a. Banan i Virtual Regatta Inshore är en kryss/läns-bana med start på kryss och 

målgång på undanvind. Plats kan variera mellan kvaltävlingarna. Vind kan 
variera.  

8. Protester och straff  
a. Varje kappsegling döms enligt programvarans villkor och dessa beslut eller 

åtgärder kan inte ändras eller överklagas.  
b. Tävlande som bryter mot villkoren i denna inbjudan eller mot grundläggande 

principer om sportsmannaanda kan komma att uteslutas från tävlingen eller 
tilldelas annat straff enligt beslut av SSF:s etävlingskommitté.  

9. Poängberäkning 
a. Poängberäkning enligt KSR Appendix A gäller för regattan. Vid fyra genomförda 

seglingar räknas bort. Om finalsegling genomförs nollställs resultaten från 
grundomgången. 

b. KSR A5.2 ändras så att en båt som inte kommer till start, inte går i mål eller 
diskvalificeras ges 21 poäng.  

10. Ändringar av inbjudan 
a. Ändringar av denna inbjudan kommer att anslås på Sailarena för 

regionmästerskapstävlingen i Oxelösund senast 30 minuter innan första start.  
b. Ändringar av koder, grupper eller liknande kan göras även efter utsatt tid i 10.a 

och det kommer i sådana fall att kommuniceras via Twitch/på plats i OXSS 
klubbhus.  

11. Priser 
a. De tre bästa tävlande i finalen erhåller nyttopris, samt äran av en pallplats 

förstås.   
12. Mediarättigheter och upphovsrätt  

a. Genom att delta i regattan godkänner den tävlande att OXSS, Svenska 
Seglarförbundet och deras samarbetspartners, utan kompensation, har rätt att 
fritt använda och publicera bild-, video- och ljudupptagning från regattan. Detta 
gäller även bild-, video- och ljudupptagning som rapporterats av tredje person.  
 

 

2024-09-01 

Kontakt: daniel_ekstrand@yahoo.com  

Info finns även på Sailarena för regionmästerskapstävlingen i Oxelösund 2024 


